
INSTRUÇÕES
1. De 1 a 5 participantes mais um mediador (sugerimos que seja um professor)
2. Todos os jogadores colocam o nadador da casa 1 de cada raia.
3. O mediador pega a primeira carta (elas devem estar viradas para baixo, num monte) e faz a 

pergunta para o primeiro participante. Se acertar, avança uma casa. Se errar, �ca onde está e espera 
sua vez.

4. Cada jogador responde uma pergunta por vez, cada vez que acertar, avança uma casa. Se errar 
permance na casa que está.

5. Quem chegar ao �nal da piscina primeiro é o vencedor.


